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Prefacio

RISO Editor permite-lhe utilizar uma grande variedade de opgdes de edigdo no painel de toque
para originais digitalizados pela impressora ou dados de originais armazenados na impressora.
Este manual descreve como utilizar o RISO Editor.

Leia atentamente este manual do utilizador antes de utilizar o RISO Editor.

Deve igualmente consulta-lo sempre que necessario, para esclarecer qualquer duvida que surja
durante a utilizacado do RISO Editor. Esperamos que consulte regularmente este manual a
medida que utiliza o RISO Editor.

B Informacgodes relativas a este manual

* A reproducao total ou parcial deste manual é estritamente proibida sem a permissao prévia da
RISO KAGAKU CORPORATION.

+ O conteudo deste manual pode ser objecto de alteragéo no futuro, sem aviso prévio, para
melhoramento do produto.

» Tenha em atencdo que ndo assumimos qualquer responsabilidade relativamente aos efeitos
resultantes da utilizagdo deste manual e do RISO Editor.

B Marcas registadas

6 e QSO s&o marcas comerciais ou marcas registadas da RISO KAGAKU CORPORATION
nos Estados Unidos e noutros paises.

© Copyright 2016 RISO KAGAKU CORPORATION



Informagdes sobre o manual do utilizador

Simbolos utilizados

9 Aspectos importantes que requerem uma atencao especial. Leia atentamente e siga as instrucdes.

@ Informacgdes uteis adicionais.

] Indica paginas de referéncia.

Ecras e imagens

Os ecras e as imagens apresentados neste manual podem variar consoante o contexto de utilizagdo, nomeada-
mente o modelo e as condi¢des de ligagdo de componentes opcionais.
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Indicagoes do painel de toque
Esta secgdo descreve os ecras tipicos do RISO
Editor.

» Para verificar o nome dos botdes da ferra-
ﬁ menta, prima a tecla [*].

4Diagonal-canto <Mudar Um toque
4Multi-Ponto 4Aumentar zoom

4Sobrep. imagem 4Diminuir zoom

4Mudar vista

4Orientar pagina

4Aband.Edicdo

Y, [Mudar vista] (2 13)

ﬂﬁ' [Orientar paginal
(L] Toque neste botdo para mudar alterna-
damente a orientagéo da pagina do ori-
ginal.

Ecra de edicao

Este ecra é utilizado para criar uma area e edita-la.
Os botdes apresentados variam consoante esteja ou
nao seleccionada uma area (E2 12).

B Quando nao esta seleccionada uma area

Newsletter ...

(1 Ferramentas de edigdo

® [Aband.Edigao]
Toque neste botao para sair do modo de edigéo.

(215 “@ Impress&o”)

@ [<][A1IVIL>]
Utilize estes botdes para deslocar a posigao de visu-
alizacdo da imagem para a esquerda, para a direita,
para cima ou para baixo.

(® [Vista completa]
Toque neste botdo para mudar alternadamente o

modo de visualizagdo entre a vista completa e a vista
ampliada.

» Pode verificar a taxa de ampliagao actual
no visor numMérico.

(11
(RN

-

B Quando esta seleccionada uma area

Newsletter ...

(1 Ferramentas de edigdo

[Cor] (2 18)

g

(2) Ferramentas de apoio a utilizagio

[Mudar Um toque]
'@' Seleccione este botéo e, em seguida,

toque na imagem apresentada. O ponto
onde tocar sera considerado como o
centro do ecra.

[Aumentar zoom]
Toque neste botdo para aumentar a
visualizacdo um nivel.

e [Diminuir zoom]
Toque neste botdo para reduzir a visuali-
zagao um nivel.

™ [Diagonal-canto] (E4 12)

] [Processo/estrut/ecra] (2 19)
A [Multi-Ponto] (2 12) 5%
iy [Sobrep. imagem] (<1 25) pp | Revien @22

[Apagar] (&2 23)

[Mudar imagem] (E2 24)

[Cancelam. de area] (K4 24)

@ [OK]

Toque neste botdo para confirmar a edi¢gdo da area
que esta seleccionada.
(22 12 “@ Criagao e edicdo de uma area”)



Ecra de pré-visualizagao

Este ecra é utilizado para verificar a imagem a impri-
mir.
(22 13 “@ Verificagdo da imagem a imprimir”)

Newsletter ...

(1 Ferramentas de edigdo

[Imprimir cores] (&2 14)

[Mostr.AreaDelinear] (2 14)

@1 Pré-visualizagdo da separagao de cores
(E213)

(2 [Voltar a edigao]
Toque neste botdo para regressar ao ecra de edigao.

(X2 13 “@ Verificagéo da imagem a imprimir”)

(® [Mostrar cor]
Toque neste botao para alternar entre o modo de

visualizagéo a cores (saida de imagem de varias
cores) e monocromatico.
(23 13 “@ Verificagdo da imagem a imprimir”)
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8  Capitulo 1 Operagdes basicas

Fluxo de operagoes

Utilize o [Editor] de acordo com o seguinte fluxo.

(1 (2 (3 (4

Selecgao de um Criacao e edicao Verificagao da Impressao
original de uma area imagem a imprimir (@ 15)
(= 9) (B212) (22 13)

Newsletter .. ;Eevlsilé&'tgf _

néis tacteis sensiveis a pressao. A utilizagao de uma esferografica ou uma lapiseira pode riscar
ou contaminar a superficie do ecra, o que podera levar a um mau funcionamento do painel de
toque.

o » Se o painel nao responder devidamente ao toque do dedo, utilize uma caneta proépria para pai-

B Relagdo com outras fungoes

» Enquanto o [Editor] estiver a ser utilizado, os dados do original recebidos do computador nao
9 sao impressos automaticamente, mesmo depois de decorrido o [Periodo de reserval.

» Enquanto estiver a utilizar o [Editor], ndo é possivel executar [Limpeza automatico], [Auto desli-
gar] ou [Deslpoténcia auto].
» Quando o [Editor] é utilizado, as seguintes fun¢ées predefinidas sdo desactivadas.
¢ [Imagem]
¢ [Contraste]
¢ [Tamanho]
¢ [Proc ponto]
¢ [Adj Contraste]
¢ [Curva de tom]
¢ [Impressao Multi-up]
* [2 cima]
* [Sombra do livro]
¢ [Digitali. max.]
¢ [Economia tinta]
¢ [Previsualizagao]
* [Sobreposigao]
¢ [Programa]
¢ [Realizagdao master rapido]

@ » Para obter descrigbes das fun¢des acima referidas, consulte o manual do utilizador da sua impressora.



|
@ Seleccio de um original

E possivel utilizar estes trés tipos de originais no
[Editor].

H Digitalizar originais em papel
Pode editar originais em papel que tenham sido digitali-
zados nesta maquina.

B Recuperar dados do original
Pode editar dados de originais que estejam guarda-
dos em [Meméria de arm] ou [USB Documentos].
Se os dados do original ja estiverem separados em
masters de cor individuais, pode editar o original de
apenas um master de cor.

/L ———\

F———————
[—]y S— = ==

— %[USB]
|l

=2

[Memodria de arm]

B Recuperar o original em edigao

Pode recuperar os dados do original que esta a ser
editado e retomar a edigdo, mesmo depois de sair do
[Editor].

Newsletter ...

4
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Digitalizar originais em papel

1 Coloque um original no vidro de
exposicao.
Coloque o original com a face a digitalizar vol-

tada para baixo e alinhe o centro do original
com a marca [»™].

» Nao coloque o original no alimen-

9 tador automético de documentos
opcional. Pode ser necessario
voltar a digitalizar o original
durante a edigao. Se utilizar o ali-
mentador automatico de docu-
mentos, a posigao do original é
alterada durante a nova digitaliza-
gao.

» Quando a tampa do indicador esti-
@ ver instalada no vidro de exposigao,
coloque o original por baixo da
tampa do indicador. Pode levantar a
tampa do indicador a partir da parte
inferior direita.

Tampa do indicador

2 Feche a tampa do vidro de exposi-
cao.

» Nao abra a tampa do vidro de
9 exposi¢ao enquanto nao sair do
[Editor]. Se o fizer, a posicdo do
original é alterada durante a nova
digitalizagao.




Capitulo 1 Operagdes basicas

Certifique-se de que é apresentado o
ecra basico de execugao do master
ou o ecra basico de impressao.

Pronto fazer master

Seleccdes Fungdes

(o 100% =S|

Linha Automatico A

Processo Impre.ss§o Editor
ponto Multi-up

ﬂ ©:F @:0 preo

Inactivo

» A predefini¢do é [Automatico]. Se
o tamanho do original nao for
detectado, especifique-o no ecra
[Formato].

Toque em [OK].

A digitalizagao do original ¢ iniciada.

Depois de digitalizado o original, é apresentado
0 ecra de edi¢ao do [Editor].

Em seguida, especifique a area a editar.
V4 para “@ Criagao e edigdo de uma area”
(E12).

Toque em [Editor] no ecra do sepa-
rador [Fungoes].

Toque em [Digitalizagao de nova
paginal.

. 0|
Editor [ Cancelar ] i oK |

[ Digitalizacdo de nova pagina 1

\ Recuperar dados de armazenamento ‘

[ Recuperar dados impressao edicao ]

el

© Toque em [OK].

Defina as condigo6es de digitaliza-
cao.

B |
Digitalizar pagina [ Cancelar J i ok ‘
Pronto a digitalizar

Contraste Tamanho Formato
100% Automatico
Automético -
= = |

H [Contraste]

Este botdo tem a mesma fungao da opgéo
[Contraste] definida no ecra basico de execu-
¢ao do master. Para obter mais informacgoes,
consulte o0 manual do utilizador da sua impres-
sora.

B [Tamanho]

Este botédo tem a mesma fungéo da opgao [Tama-
nho] definida no ecra basico de execugéo do
master. Para obter mais informagdes, consulte o
manual do utilizador da sua impressora.

B [Formato]
Especifique o tamanho do original.

Recuperar os dados do original

1

Toque em [Editor] no ecra do sepa-
rador [Fungodes] do ecra basico de
execucgao do master ou do ecra
basico de impressao.

Toque em [Recuperar dados de

armazenamento].
r 7]
Editor [ Cancelar J i oK |
[ Digitalizacdo de nova pagina ‘
[ Recuperar dados de armazenamento ]
[ Recuperar dados impressao edicdo J
L = |

Toque em [OK].

W

Seleccione a localizagao dos

dados do original que pretende

recuperar.

B Recuperagao a partir de [Memoéria
de arm]

Verifique se a indicagao [Selec¢ao armaze-
nam] aparece no canto superior esquerdo do
ecra.

I7 ) |
Selec¢do armazenam ] Fechar
&1 G2 [NEE SN WEE S
1_folder Area livre: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16

Templete_A Suzuki 12/08/16 /

Templete_B Suzuki 12/08/16

Templete_C Suzuki 12/08/16
Visor ] [

Limpar J [ Detalhes } ’ Doc. USB ]




B Recuperagao a partir de [Doc. USB]
Insira a unidade flash USB que contém os
dados do original na porta USB. Quando toca
em [USB Documentos] no canto inferior direito
do ecra [Selecgao armazenam], é apresentado
o ecra [Documentos USB].

Capitulo 1 Operagdes basicas

Toque nos dados do original que
pretende recuperar.

Selec¢do armazenam Fechar

&1 02 03 4 35 ]

1_folder Area livre: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16

Templete A Suzuki 12/08/16 /

Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16 v

Detalhes ] \ Doc. USB ]

\ Visor ] ‘ Limpar

 Para seleccionar dados do original que este-
jam guardados numa outra pasta, toque no
separador da pasta.

» Se houver 6 ou mais conjuntos de dados do
original, toque em [A] ou [V] para alterar a
lista que € apresentada.

» Siga os passos abaixo para visuali-
@ zar dados de ID quando a opgéao

[Gestao Alta/Completa] esta defi-

nida em [Gestao Utilizador] em

[Admin.].

(» Toque em [Visor] no ecrd [Selec-
¢ao armazenam] ou [Documen-
tos USB].

@ Toque em [Imprimir ID].

(® Toque em [OK].

Toque em [Detalhes].
E apresentado o ecra [Recuperar armazen].

Verifique os dados do original que
pretende recuperar.
Se for composto por varias paginas, pode recu-

perar apenas uma pagina. Seleccione a pagina
que pretende recuperar.

Recuperar armazen ‘ Cancelar ‘ [ Recuperar

[Newsletter]
Format:A4f]

Propriet:Suzuki
Data hora:12/08/16 12:34

Toque em [Recuperar].

Os dados do original s&o recuperados e &
apresentado o ecra de edigao do [Editor].

Em seguida, especifique a area a editar.
Va para “@ Criagao e edigdo de uma area”
(H12).

Recuperar o original em edigao

1

Toque em [Editor] no ecra do sepa-
rador [Fungoes] do ecra basico de
execugao do master ou do ecra
basico de impressao.

Toque em [Recuperar dados
impressao edigao].

Editor [ Cancelar ] ‘ oK

[ Digitalizacdo de nova pagina ‘

‘ Recuperar dados de armazenamento J

[ Recuperar dados impressao edicao ‘

» Apos qualquer uma das seguin-
9 tes operagoes, nao é possivel uti-
lizar o [Recuperar dados
impressao edig¢ao].
¢ A alimentagido da maquina foi
desligada.
* Foram recebidos dados do ori-
ginal do computador
* Foi criado um master através a
seleccao de uma das seguintes
fungodes:
- [Sombra do livro]

Toque em [OK].

Os dados do original em edigao sao recupera-
dos e é apresentado o ecra de edigdo do [Edi-
tor].

Em seguida, especifique a area a editar.
Va para “@ Criagao e edigdo de uma area”
(EH12).

11
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Capitulo 1 Operagdes basicas

@ Criacio e edicdo de uma area

Crie uma area para editar.
Estao disponiveis os seguintes dois métodos para
criar uma area.

» E possivel criar até 50 areas utilizando
@ [Diagonal-canto] ou [Multi-Ponto].

B Diagonal-canto

Pode criar uma area rectangular especificando dois
pontos (ponto de inicio e ponto de fim) ao longo de
uma linha diagonal.

Ponto ™.

de inicio . »
Ponto de fim

H Multi-Ponto

Pode criar uma area poligonal utilizando pontos para

delimitar a area que pretende criar. E possivel especi-
ficar até 32 vértices para cada area.

Estes vértices sao ligados automaticamente ao tocar

em [OK], mesmo que os pontos de inicio e de fim nao
estejam ligados.

Ponto de Ponto de
inicio fim
. *.
"3:: R
Vértice ™. " Vértice
Vgrtice

Sobreposicoes de areas
Pode especificar areas em sobreposigao.

Area que editou primeiro

Area que editou a seguir

\,, —
P ¢+ o ¢ o+ o o+ o+ 4
*

........

» Para todas as areas em sobreposi¢ao, sédo aplica-
das as definicbes da ultima area que editou.

» Para a estrutura de sobreposicéo, sdo aplicadas as
duas defini¢des.

Criar uma area

1 Toque em[!| (Diagonal-canto)]

ou[.” (Multi-Ponto)].

Newsletter ...

2 Toque no vértice da area que pre-
tende criar.

A area é delimitada com uma linha ponteada
(estrutura da area).

Newsletter ...

» Se pretender especificar uma locali-
zacao detalhada, toque em
[® (Aumentar zoom)]. A imagem &
ampliada para tornar mais facil a
especificagdo da area.

» Toque em [ & (Desfazer)] para
recuar uma operagao.

3 Toque em [OK].

Newsletter ...

A area é confirmada e é apresentado o ecra de
edicao.

Em seguida, edite a area.
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Editar uma area

© Verificacdo da imagem a impri-

1 Seleccione uma area para editar. mir
Imediatamente apds a execugéo dos passos . . o - .
descritos anteriormente em “Criar uma area”, a Pode verificar a imagem a imprimir no ecré de pre-
area que criou é seleccionada. visualizagao.
Pode ver se a area esta seleccionada através » Quando o processamento da imagem, a
das seguintes indicagdes. @ sua estrutura e as imagens do ecré forem
Quando a | A estrutura da area é assinalada apresentados no ecra de pre-visualizagéo,
area esta |com uma linha ponteada intermi- € atribuida maxima prioridade a visibili-
seleccio- | tente. dade no ecra. A imagem pode diferir do
nada resultado efectivamente produzido.
Quando a | A estrutura da area é assinalada 1 Toque em [ & (Mudar vista)].
areando |com o tipo de linha especificado
esta (linha sdlida, linha ponteada,
seleccio- |linha tracejada, etc.). A estrutura
nada da area nao fica intermitente. NeWSIEtter Vol.78

Whar's Kews?

Quando a area nao esta seleccionada, toque
em qualquer ponto dentro da area para a
seleccionar.

2 Edite a area utilizando as ferra-
mentas de edigao.

» Quando esta seleccionada uma
@ area, ndo pode tocar em [ <&
(Mudar vista)]. Toque em [OK] para
anular a selecgao da area.

Newsletter ...

2 Verifique a imagem a imprimir.

Pode efectuar as seguintes operagdes no ecra
de pré-visualizagéao.

Para mais informagdes sobre como utilizar as B Verificar a imagem a imprimir de
ferramentas de edi¢do, consulte o “Capitulo 2 cada master
Fungoes de edigao” (2 17).

3 Toque em [OK].

A edigao da area seleccionada esta concluida.

» Se existirem outras areas para editar, repita
os passos em “Criar uma area” e “Editar uma
area”.

» Se pretender utilizar varias fungdes de edigao
para uma area, toque em [OK] para confirmar
a edigao e, em seguida, toque novamente na
mesma area para efectuar outra edigéo.

Newsletter ...

Botdes de pré-visualizagdo da

Em seguida, verifique a imagem a imprimir. separagéao de cores
V4 para “@ Verificagdo da imagem a imprimir” B o o
(22 13). Toque nos botdes de preé-visualizagéo da sepa-

racao de cores para verificar a imagem a impri-
mir de cada master de cor. (Os botbes de pré-

visualizag&o da separagéo de cores relativos a
masters ndo usados aparecem a cinzento.)
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B Verificar a imagem a imprimir a
cores

Newsletter ...

[Mostrar cor]

Toque em [ B, (Mostrar cor)] para verificar a

imagem a imprimir com as cores de impressao.

H Alterar a cor de impressao de cada
master

Newsletter ...

oy

Toque em [€% (Imprimir cores)] para visualizar
o ecra [Imprimir cores].

Imprimir cores Fechar

@1 preto Alterar
@2 vermelho Alterar

ma sl

@4 sem entrada Adicionar

Toque em [Alterar] para alterar a cor de impres-
sdo0 que esta especificada para cada master.
Se pretender imprimir com duas ou mais cores,
toque em [Adicionar] para adicionar cores de
impressao.

» Pode alterar a predefinicao em
ﬁ [Imprimir cores] (2 30) em [Admin.].

B Visualizar a estrutura da area

Newsletter ...

Toque em [[E (Mostr.AreaDelinear)] para
visualizar todas as estruturas de areas.
Toque novamente em [[E (Mostr.AreaDeli-
near)] para ocultar todas as estruturas de
areas.

B Verificar os detalhes de edigao para

as areas individuais

Toque em qualquer ponto dentro da area para
visualizar os detalhes de edigcdo especificados
para a area na parte superior do ecra.

Cor Tipo de pro- — Tipo de
| cesso ponto I_estrutura

) @1||Preto |j2
_
[@12|| vermelho B

@ |

Numero do Tipo de processa-
master mento da imagem
Tipo de ecra
Detalhes |icone Significado
de edicao
Processo |(& Linha
B Foto (Padréo)
Foto (Retrato)
Proc Sem apre- | DESLIGAR
ponto sentacao
il 1 Definido
il 2 Relativamente definido
&3 Relativamente indefinido
a Indefinido
Estrutura | [ ]1 Linha fina
2 Linha espessa
O3 Linha extra espessa
Y Linha tracejada definida
ri5 Linha tracejada inde-
finida
e Linha dupla
7 Linha de base fina
= Linha de base dupla




Detalhes |icone

de edigao

Significado

Ecra Ecra 1

Ecra 2

Ecra 3

Ecra 4

Ecra 5

Ecra 6

Ecra 7

® N o v AW N -

Ecrda 8

Capitulo 1 Operagdes basicas

|
O Impressiao

1

Toque em [+ (Aband.Edigao)].

Newsletter ...

Volte ao ecra de edicao.

Toque em [4a (Mudar vista)] ou [ £5 (Voltar
a edigao)] para voltar ao ecra de edigéo.

Newsletter ...

Quando a edig¢ao estiver concluida, proceda a
impressao.

Pode igualmente guardar os dados do original
editado em [Memoria de arm] ou [Doc. USB].
Va para “@ Impressao” (4 15).

Toque em [Nao gravar] ou [Gra-
var].

r 71
Aband.Edicdo

Cancelar ‘

N&o gravar ‘ [ Gravar ]

Nome do ficheiro DTZ_0000 ‘

Diretério 1_folder ‘

Propriet Owner-1 ‘

Sair ‘ l Imprimir ‘
- -

Se tocar em [Gravar], defina os seguintes
itens.

B [Nome do ficheiro]

Pode definir o nome dos dados do original que
pretende apresentar.

A definigdo [Nome do ficheiro] é apresentada
no ecra [Selecgdo armazenam] ou no ecra
[Documentos USB].

H [Diretério]
Defina o directério dos dados do original.
Pode especificar a pasta em que os dados

serdo guardados em [Memoria de arm] ou
[Doc. USB].

» Se pretender guardar os dados
9 em [Doc. USBY], insira a unidade
flash USB na porta USB.

» Quando a opgao [Gestao Alta/Com-
ﬁ pleta] esta definida em [Gestao Utili-
zador] em [Admin.], pode
seleccionar [Imprimir ID] ou [N&o
imp. ID].

» Para obter mais informagdes sobre
[Gestao Utilizador], consulte o
manual do utilizador da sua impres-
sora.

15




16  Capitulo 1 Operagdes basicas

B [Propriet]

A definicao [Propriet] é disponibilizada para
distinguir a pessoa que guardou os dados do
original. O nome do proprietario é apresentado
no ecra [Selecgdo armazenam] ou no ecra
[Documentos USB].

3 Toque em [Sair] ou [Imprimir].

B Se tocar em [Sair]

E apresentado o ecré basico da execugdo do
master normal.

» Pode retomar a edigdo, mesmo
ﬁ depois de sair do [Editor].
Consulte “@ Selecgao de um origi-
nal” (4 9).

B Se tocar em [Imprimir]

E apresentado o ecra basico da execucédo do
master para o [Editor].

Pronto fazer master

Selecgdes

Previsual

Saltar pag

LimparTudo

Execute a impressao seguindo estes passos.

() Certifique-se de que o tambor de impressao
da cor que esta em realce no ecra (“Preto”
no exemplo anterior) esta instalado.

(2 Prima a tecla [START] para executar um
master.

(3 Introduza o nimero de cépias a imprimir.

(@) Prima a tecla [START] para executar a
impressao.

(® Se tiver especificado duas ou mais cores,
substitua pelo tambor de impresséao da cor
que esta em realce no ecra.

(® Coloque o papel que foi impresso com a pri-
meira cor no tabuleiro de alimentagéo de
papel.

(@ Prima a tecla [START] para executar um
master.

Prima a tecla [START] para executar a
impressao.

Repita os passos &) a (8 para cada uma das

cores especificadas.

» Para obter informagbes sobre o
ﬁ funcionamento do ecra basico de
execugao do master, consulte o
manual do utilizador da sua impres-
sora.
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Capitulo 2 Fungdes de edicao

|
Fungoes do Editor

As ferramentas de edigdo (B4 5) permitem-lhe exe-
cutar varias fungdes de edigdo para a area selec-
cionada.

Para obter informagdes sobre como o procedi-
mento de criagdo de uma area, consulte “@ Cria-
¢ao e edigdo de uma area” (E4 12).

Para obter detalhes e informagdes sobre o procedi-
mento de definigdo de cada fungéo, consulte as
paginas indicadas como referéncia na tabela que
se segue.

[87] [cor] (=2 18)

Pode especificar as cores de impresséo da imagem
dentro da area especificada. Os dados do original
sao separados em masters individuais com as
cores especificadas.

n_ %! [Processo] (2 19)

Pode alterar o método de processamento da ima-
gem da area especificada para [Foto].

%i [Estrutura] (22 20)

Pode adicionar uma estrutura a area especificada.

[Ecra] (=2 21)

Pode aplicar um ecra a area especificada.

Elpn [Revirar] (E4 22)

Pode inverter a cor dentro da area especificada.

@9 [Apagar] (=5 23)

Pode apagar o interior ou exterior da area especifi-
cada.

» [Mudar imagem] (=2 24)

Pode cortar a imagem da area especificada e
mover a imagem.

ﬁ [Cancelam. de area] (4 24)

Pode cancelar as definicdes para a area especifi-
cada. O original regressa ao estado anterior a cria-
¢ao da area.

m [Sobrep. imagem] (2 25)

Pode sobrepor dados do original num outro original
que esteja a ser editado.

|
Especificar a cor da imagem den-
tro da area

Pode especificar as cores de impressao da imagem
dentro da area especificada.

Os dados do original sdo separados em masters
individuais com as cores especificadas.

M1 Preto @2 Vermelho

» Esta definigao esta ligada as definigbes do
@ ecra [Processo] (4 19).

1 Seleccione uma area.

Toque em qualquer ponto dentro da area para
seleccionar a area.

2 Toque em [ (Cor)].

Newsletter ...

3 Toque na cor que pretende especi-
ficar.

Cor Cancelar J [ OK

[@1 Preto

@2 Vvermelho

@3 Azl

sentada, pode adicionar a cor em
[€» (Imprimir cores)] (H 14) no
ecra de pré-visualizagao.

@ » Se a cor pretendida nao for apre-

4 Toque em [OK].



Alterar o método de processa-
mento da imagem da area

Para dados de um original digitalizado com a fungéo
[Digitalizagao de nova pagina] (2 10), todas as ima-
gens sao processadas com [Linhal].

Pode alterar o método de processamento da ima-
gem da area especificada para [Foto].

P

|- =

ﬁ» v
7 ey —

» Se os dados do original forem recupe-
rados a partir de [Memadria de arm] ou
[Doc. USB], ndo pode alterar a defini-
¢ao [Processo].

[/ Y—

1 Seleccione uma area.

Toque em qualquer ponto dentro da area para
seleccionar a area.

Capitulo 2 Fungdes de edicao

2 Toque em [§HE (Processol/estrut/
ecra)].

Newsletter ...

Seleccione o método de processa-
mento da imagem.

r |
Processo [ Cancelar ] [ OK
[EH Preto
Tipo de imagem
\El Linha ‘ \ Padréo ‘
[ m Foto ‘ [ ,@:‘ Retrato ]
Processo R ﬁ
ponto ’
l DESLIGAR ] i ] 4
= = |
H [Linha]

Seleccione esta opgao para originais que nao
contenham fotografias.

H [Foto]

Seleccione esta opgado quando pretender tor-
nar a fotografia nitida. Se seleccionar [Foto],
especifique um tipo.

Tipo Descricao

[Padrdo] | Seleccione esta opgéo para foto-
grafias que ndo se enquadram na
categoria de [Retrato].

[Retrato] | Seleccione esta opgéao para foto-
grafias que mostram a metade
superior do corpo de até duas
pessoas.

(A imagem é processada de
forma a que os rostos sejam
impressos com especial nitidez.)

Estrutura

Seleccione o método de processa-
mento de [Processo ponto].

B [DESLIGAR]

A gradacgao de fotografias é processada atra-
vés de um método de difuséo de erro.

A gradagéo é expressa através da alteragdo da
densidade dos pontos que estéo dispostos de
forma irregular.

W [1]a[4]

A gradagao de fotografias é processada atra-
vés de um método de processo ponto.

A gradagéo é expressa através da alteragdo do
tamanho dos pontos que estéo dispostos de
forma irregular.

Pode seleccionar o padrdo de métrica do ecra
(numero de pontos por polegada).

[1]: Equivalente a 106 linhas

[2]: Equivalente a 71 linhas

[3]: Equivalente a 53 linhas

[4]: Equivalente a 34 linhas

19
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6

Especifique as cores de impres-
sao da imagem.

Esta definigdo esta ligada as definicdes em
[Cor] (K2 18).

» Se a cor pretendida nao for apre-
@ sentada, pode adicionar a cor em
[ (Imprimir cores)] (H 14) no
ecra de pré-visualizagao.

Toque em [OK].

Se seleccionar uma das seguintes op¢des para

[Tipo de imagem], o original volta a ser digitali-

zado.

» Se seleccionar [Retrato]

» Se seleccionar [Padrao] e a opgao [Processo
ponto] estiver definida para um valor entre [1]
e [4]

Apos a nova digitalizagéo, € apresentado o

ecra de edicao (4 5).

Adicionar uma estrutura a area

Pode adicionar uma estrutura a area especificada.

» Nao pode utilizar esta fungao junta-
0 mente com [Mudar imagem] (E2 24).

1 Seleccione uma area.

Toque em qualquer ponto dentro da area para
seleccionar a area.

2 Toque em [§HE (Processol/estrut/
ecra)].

Newsletter ...
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4 Seleccione o tipo de estrutura. Aplicar um ecré a area

B 71
Estrutura [ Cancelar ] [ oK ]

DESLIGAR [ [@1 Preto

Pode aplicar um ecra a area especificada.

«

L 5|

B [DESLIGAR] » Nao pode utilizar esta funcéo junta-
N3o é adicionada uma estrutura. 0 mente com [Mudar imagem] (= 24).
milaisl 1 Seleccione uma érea.

Seleccione o tipo de estrutura de acordo com .
“Amostras de [Estrutura] e [Ecra]” (&2 32). Toque em qualquer ponto dentro da area para

seleccionar a area.

5 Especifique a cor de impressao da
estrutura. 2

Toque no botdo do nome da cor para especifi-
car a cor de impressao da estrutura.

Toque em [@5E (Processol/estrut/
ecra)].

» Se a cor pretendida nao for apre-
sentada, pode adicionar a cor em
[€» (Imprimir cores)] (2 14) no
ecra de pré-visualizacao.

Newsletter ...

6 Toque em [OK].
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4 Seleccione o tipo de ecra.

Ecra [ Cancelar ] [

OK

DESLIGAR [ [@1 Preto

| |

(——

B [DESLIGAR]
Nao ¢ aplicado um ecra a area.

W [1] a [8]

Seleccione o tipo de ecra de acordo com
“Amostras de [Estrutura] e [Ecra]” (E2 32).

Inverter a cor dentro da area

Pode inverter a cor dentro da area especificada.

1 Seleccione uma area.
Toque em qualquer ponto dentro da area para

seleccionar a area.

5 Especifique a cor de impressao do

ecra.

Toque no botdo do nome da cor para especifi-

car a cor de impressao do ecra.

» Se a cor pretendida nao for apre-
sentada, pode adicionar a cor em

[€» (Imprimir cores)] (2 14) no

ecra de pré-visualizacao.

6 Toque em [OK].

2 Toqueem[EB (Revirar)].

Newsletter ...

» Se pretender cancelar a inversao de
cor, toque novamente em [ [{+@
(Revirar)].

3 Toque em [OK].
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| B Se tocar em [Apagar exterior]
Apagar o interior ou exterior da
area

Apagar interior Apagar exterior

Pode apagar o interior ou exterior da area especifi-
cada.

ou

)ﬁ* O exterior da area é apagado.

» Para cancelar a eliminacgéo, toque
novamente em [Apagar interior] ou

1 Seleccione uma area. [Apagar exterior].

Toque em qualquer ponto dentro da area para
seleccionar a area.

4 Toque em [OK].
2 Toqueem[ & (Apagar)].

Newsletter ...

3 Toque em [Apagar interior] ou
[Apagar exterior].

B Se tocar em [Apagar interior]

Apagar interior Apagar exterior

Newsletter ...

O interior da area é apagado.
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Mover a area

Pode cortar a imagem da area especificada e
mover a imagem.

A
Al

» Nao pode utilizar esta fungao junta-
mente com [Estrutura] (2 20) ou [Ecra]
(4 21).

1 Seleccione uma area.

Toque em qualquer ponto dentro da area para
seleccionar a area.

» (Mudar imagem)].

Newsletter ...

3 Toqueem[<],[A], [V]ou[>]
Pode também utilizar as teclas de quantidade
de impressao do painel de controlo.
Mantenhas estas teclas premidas para mover a
area continuamente.

Direccéao < A v >

Tecla 4 2 8 6

» Se pretender cancelar o movimento,
toque novamente em [«
imagem)].

4 Toque em [OK].

]
Cancelar a area

Pode cancelar as definigcbes para a area especifi-
cada.

O original regressa ao estado anterior a criagéo da
area.

1 Seleccione uma area.

Toque em qualquer ponto dentro da area para
seleccionar a area.

2 Toque em [ :ij: (Cancelam. de
area)).

Newsletter ...

3 Toque em [OK].
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Sobrepor a imagem 3 Seleccione a localizagao dos

dados do original que pretende

Pode sobrepor dados do original num outro original recuperar.
que esteja a ser editado. B Recuperagéao a partir de [Memoéria
Recupere os dados do original que pretende sobre- de arm]

por a partir de [Memoria de arm] ou [Doc. USB].

Existem dois métodos de sobreposicéo: [Clip Art] e Verifique se a indicacdo [Selecgao armaze-

nam] aparece no canto superior esquerdo do

[Historico]. ~
ecra.
[Clip Art] P - -
Pode cortar uma parte dos dados beleceigiaumazenam ] | renar
do original recuperados e 1 WS WCE SO S e
sobrep6-los numa outra imagem. 1 folder Area lvre: 11339M8 (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16
Drawings Tanaka 12/08/16 g
[Histc')rico] Templete A Suzuki 12/08/16 /
Pode sobrepor os dados do origi- Templete 8 Suzuki 12108716 :
nal recuperados no fundo do ori- Templete_C Suzuki 12/08/16
ginal que esta a ser editado. l i H H ]
isor Limpar Detalhes Doc. USB
L 4|
» Para obter informagdes sobre o procedi- - Recuperagao a partir de [D9c. USB]
mento de gravacdo dos dados do original Insira a unidade flash USB que contém os
a sobrepor em [Meméria de arm] ou [Doc. dados do original na porta USB. Quando toca
USB], consulte o manual do utilizador da em [Doc. USB] no canto inferior direito do ecra
sua impressora. [Seleccdo armazenam], € apresentado o ecra
[Documentos USB].
[Clip Art] 4 Toque nos dados do original que
pretende recuperar.
Pode cortar uma parte dos dados do original recupe-
rados e sobrepd-los no original que esta a ser edi- [ SeleccZo armazenam —rm "
tado. Neste caso, pode sobrepor a imagem no local
pretendido, como se estivesse a colocar um autoco- B [o2 0 o Foa ] [os ] [foe
|ante . 1_folder Area livre: 11339MB (75%)
e U
H Drawings Tanaka 12/08/16
1 Toque em [ m (SObrep. Imagem)]. Templete A Suzuki 12/08/16 Z
Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16
NeWSIetter Vol.78 Visor H Limpar Detalhes H Doc. USB ]

——

 Para seleccionar dados do original que este-
jam guardados numa outra pasta, toque no
separador da pasta.

» Se houver 6 ou mais conjuntos de dados do
original, toque em [A] ou [V] para alterar a
lista que é apresentada.

Whar's Kews?

» Siga os passos abaixo para visuali-
ﬁ zar dados de ID quando a opgéao
[Gestao Alta/Completa] esta defi-
| nida em [Gestao Utilizador] em

Sobrep. imagem [Fec—har] [Admin.]

A (» Toque em [Visor] no ecrd [Selec-
@ ¢ao armazenam] ou [Documen-
(@] tos USB].
2 Toque em [Imprimir ID].

[[ i ]] T 3 Toque em [OK].
seleccionar

2 Toque em [Clip Art].

5 Toque em [Detalhes].

E apresentado o ecra [Recuperar armazen).
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6

Verifique os dados do original que
pretende recuperar.
Se for composto por varias paginas, pode recu-

perar apenas uma pagina. Seleccione a pagina
que pretende recuperar.

I |
Recuperar armazen [ Cancelar H Recuperar |

[Drawings] Propriet:Tanaka
Format:A4[7 Data hora:12/08/16 12:34

» Se pretender voltar a seleccionar os
dados do original, toque em [Cance-
lar] para voltar ao ecra anterior.

Toque em [Recuperar].
E apresentado o ecré [Definicdo da areal.

Especifique a area da imagem que
pretende sobrepor.

Crie uma area rectangular tocando no ponto de
inicio e no ponto de fim.

Defini¢do da area Fechar [

9

Toque em [OK].

1 0 Especifique o processamento para

a imagem de sobreposigao.

r |
Clip Art [ Cancelar J i oK [

\ [@1 Preto

@3 Azul

]
@2 vermelho ‘
l
\

|

[ Transparente ‘ [ Na&o transparente 1

Histérico:

B Especificar a cor
Toque no botdo do nome da cor para especifi-
car a cor de impressao da imagem de sobrepo-
sicao.
» Se a cor pretendida nao for apre-
sentada, pode adicionar a cor em
[€» (Imprimir cores)] (2 14) no
ecra de pré-visualizagao.

B [Historico]

[Transparente]: A &rea por baixo da imagem de
sobreposi¢cdo também é impressa.

[N&o transparente]: A area do original que se
encontra por baixo da imagem de sobreposi-
¢ao é ocultada e nao é impressa.

11 Toque em [OK].

1 2 Toque na posigao em que pre-
tende sobrepor a imagem.

Newsletter ...

As imagens sao centradas e sobrepostas na
posi¢cao em que tocou.

1 3 Ajuste a posigdo da imagem de
sobreposigao.

Toque em [<], [A], [V] ou [ >] para ajustar a
posicao. Pode também utilizar as teclas de
quantidade de impressao do painel de controlo.
Mantenhas estas teclas premidas para mover a
area continuamente.

Direcgéo < A v >

Tecla 4 2 8 6

14 Toque em [OK].
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[Histérico]

Pode sobrepor os dados do original recuperados no
fundo do original que esta a ser editado.

1

Toque em [ (11 (Sobrep. imagem)].

2 Toque em [Historico].

=
Sobrep. imagem Fechar
E m
Clip Art l Historico ‘
seleccionar
L =

Seleccione a localizagao dos
dados do original que pretende
recuperar.

B Recuperagao a partir de [Memoéria
de arm]

Verifique se a indicagao [Selecgao armaze-

nam] aparece no canto superior esquerdo do

ecra.

I7 a|
Selec¢do armazenam ] Fechar
B [IE2 [FEs Foe [os Foe
1_folder Area livre: 11339MB (75%)

Newsletter Suzuki 12/08/16 D

Drawings Tanaka 12/08/16

Templete A Suzuki 12/08/16 /

Templete_B Suzuki 12/08/16
Templete_C Suzuki 12/08/16

T T

Detalhes ] l Doc. USB ]

B Recuperacgao a partir de [Doc. USB]

Insira a unidade flash USB que contém os
dados do original na porta USB. Quando toca
em [Doc. USB] no canto inferior direito do ecra
[Seleccao armazenam], é apresentado o ecra
[Documentos USB].

4 Toque nos dados do original que
pretende recuperar.

I
Selec¢do armazenam Fechar
B [0z o oe [Fos Foe
1_folder Area livre: 11339MB (75%)
Newsletter Suzuki 12/08/16 D
Drawings Tanaka 12/08/16
Templete A Suzuki 12/08/16 ;
Templete_B Suzuki 12/08/16 2
Templete_C Suzuki 12/08/16
[ Visor J [ Limpar ] [ Detalhes ] [ Doc. USB J
| =

 Para seleccionar dados do original que este-
jam guardados numa outra pasta, toque no
separador da pasta.

» Se houver 6 ou mais conjuntos de dados do
original, toque em [A] ou [V] para alterar a
lista que é apresentada.

» Siga os passos abaixo para visuali-
@ zar dados de ID quando a opgéao

[Gestao Alta/Completa] esta defi-

nida em [Gestao Utilizador] em

[Admin.].

(1 Toque em [Visor] no ecra [Selec-
¢ao armazenam] ou [Documen-
tos USB].

2 Toque em [Imprimir ID].

(3 Toque em [OK].

5 Toque em [Detalhes].

E apresentado o ecra [Recuperar armazen].

6 Verifique os dados do original que
pretende recuperar.
Se for composto por varias paginas, pode recu-

perar apenas uma pagina. Seleccione a pagina
que pretende recuperar.

B o |
Recuperar armazen [ Cancelar H Recuperar }

[Templete A) Propriet:Suzuki
Formato:A4f]] Data hora:12/08/16 12:34

» Se pretender voltar a seleccionar os
dados do original, toque em [Cance-
lar] para voltar ao ecra anterior.

7 Toque em [Recuperar].

E apresentado o ecré [Histérico].

27
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8 Especifique o processamento para

a imagem de sobreposigao.

r D |
Histérico [ Cancelar ] i OK
l [@1 Preto ]
@12 Vvermelho ]
@3 Azl }
| & -

Toque no botdo do nome da cor para especifi-
car a cor de impressao da imagem de sobrepo-
sicao.
» Se a cor pretendida nao for apre-
@ sentada, pode adicionar a cor em
[€» (Imprimir cores)] (2 14) no
ecra de pré-visualizagao.

9

Toque em [OK].

As imagens sao sobrepostas.

10

Ajuste a posi¢cado da imagem de
sobreposigao.

Toque em [<], [A], [V] ou [ >] para ajustar a
posicdo. Pode também utilizar as teclas de
quantidade de impresséao do painel de controlo.
Mantenhas estas teclas premidas para mover a
area continuamente.

Direcgao < A v >

Tecla 4 2 8 6

11 Toque em [OK].

» Se pretender alterar ou cancelar a
@ posigcéo ou a cor da imagem de
sobreposigao, siga estes passos.
(» Toque em [(]] (Sobrep. ima-
gem)].
(2) Toque em [seleccionar].
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|
Definir as condi¢des de funciona-
mento

Pode alterar as definicdes do ambiente de funcio-
namento do Editor.

Para obter informagdes sobre o procedimento de

definigdo, consulte o manual do utilizador da sua

impressora.

Itens de definigao

As predefini¢des de fabrica aparecem sublinhadas na
lista.

* Toque em [Alterar] para alterar a cor de
impressao que esta especificada para cada
master.

» Toque em [Adicionar] para adicionar uma cor
de impressao.

» Toque em [Limpar] para limpar uma
cor de impresséao. (Nao é possivel
limpar [@]1].)

Item de definicao Descricéo

Consulte o “Procedi-
mento para alterar
[Imprimir cores]”
abaixo.

[Imprimir cores]
Pode alterar a predefinigdo de
[Imprimir cores] (2 14).

ComoOriginal, Rota-
¢ao 90°

[Orientar pagina]
Pode alterar a predefinicao de
[0 (Orientar pagina)] (& 5).

Procedimento para alterar
[Imprimir cores]

Pode alterar a predefinicao de [Imprimir cores]
(2 14).

Toque em [Imprimir cores] no ecra
[Admin.].

Admin. [Je sair ‘

l Tudo J [\ Imprimir cores ]> 3

[ Visor ] | Orientar pagina » ComoOriginal

Pordefeito
Sistema

2 Toque em [Alterar] ou [Adicionar].

Imprimir cores Fechar
@1 Automético ‘ Alterar ‘

@2 vermelho [ Alterar H Limpar
@3 Azl ‘ Alterar H Limpar

@4 sem entrada

3

Toque na cor que pretende utilizar.

Alterar [ Cancelar ] [ oK

[ Automético Verde

Azul Médio Azul

| |
| I |
[ Verm. Brilhante ‘ [ Vermelho ‘
| I |

Amarelo Preto

<] » 5]

As cores do tambor de impressao previamente
definidas na impressora sdo apresentadas
como opgoes.

Quando selecciona [Automatico], a cor do tam-
bor de impressao que esta definida na impres-
sora é aplicada quando a impressora for
utilizada.

Toque em [OK].

E apresentado o ecra [Imprimir cores].

Toque em [Fechar].
E apresentado o ecra [Admin.].
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]
Lista de teclas de atalho

Em vez de tocar nos botbes do ecra para utilizar as seguintes fungdes, pode também fazé-lo utilizando as teclas do
painel de controlo.

Tecla Funcgao atribuida
[1] [£R3 (Mudar vista)]
(2] [~ (Cima)]
[3] [(I2, (Orientar pagina)]
[4] [< (Esquerda)]
(3] -
[6] [> (Direita)]
(7] -
[8] [v (Baixo)]
(9] -
(0] [OK]
[*] Pode verificar o nome do botdo da ferramenta. (Esta funcéo esta disponivel apenas com a utilizagao
das teclas.)
[C] [ 5 (Desfazer)]
[P] [[fT] (Vista completa)]
Quando a [Vista completa] esta activada (ON), o indicador luminoso da tecla [P] acende.
[*] [ ® (Aumentar zoom)]
[+] [© (Diminuir zoom)]
[HOME  |[@¢ (Aband.Edigao)]
(INiCIO)]
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Amostras de [Estrutura] e [Ecra]

Estas amostras estdo em tamanho real.

[Estrutura]

Estrutura 1 (Linha fina)

Estrutura 2 (Linha espessa)

Estrutura 3 (Linha extra
espessa)

Estrutura 4 (Linha tracejada
definida)

Estrutura 5 (Linha tracejada
indefinida)

Estrutura 6 (Linha dupla)

Estrutura 7 (Linha de base
fina)

Estrutura 8 (Linha de base
dupla)

Frmmm—————————— .
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
D e e 1

[Ecra]

Ecra 1 Ecra 2 Ecra 3 Ecra 4
00000000000000000000000000000 * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢
00000000000000000000000000000 * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢
00000000000000000000000000000 * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢
00000000000000000000000000000 * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢
00000000000000000000000000000 * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

Ecra 5 Ecra 6 Ecra 7 Ecra 8







OHRISO

C Para questdes relativas a consumiveis e assisténcia, contacte: )

2016/6



	Prefácio
	Informações sobre o manual do utilizador
	Símbolos utilizados
	Ecrãs e imagens

	Índice
	Indicações do painel de toque
	Ecrã de edição
	Ecrã de pré-visualização

	Capítulo 1 Operações básicas
	Fluxo de operações
	1 Selecção de um original
	Digitalizar originais em papel
	Recuperar os dados do original
	Recuperar o original em edição

	2 Criação e edição de uma área
	Criar uma área
	Editar uma área

	3 Verificação da imagem a imprimir
	4 Impressão

	Capítulo 2 Funções de edição
	Funções do Editor
	Especificar a cor da imagem dentro da área
	Alterar o método de processamento da imagem da área
	Adicionar uma estrutura à área
	Aplicar um ecrã à área
	Inverter a cor dentro da área
	Apagar o interior ou exterior da área
	Mover a área
	Cancelar a área
	Sobrepor a imagem
	[Clip Art]
	[Histórico]


	Capítulo 3 Apêndice
	Definir as condições de funcionamento
	Itens de definição
	Procedimento para alterar [Imprimir cores]

	Lista de teclas de atalho
	Amostras de [Estrutura] e [Ecrã]
	[Estrutura]
	[Ecrã]





